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AI 玩具市场及相关知识产权情况报告
（深圳市玩具行业协会知识产权保护工作站）

1、引言

随着人工智能技术的不断发展，AI 玩具作为新兴的产品领域，正逐渐改变着儿

童娱乐和教育的方式。本报告通过分析 AI 玩具市场的现状、发展趋势以及相关

的知识产权情况，为玩具行业参与者和关注者提供参考。

2、AI 玩具的技术原理与架构

AI 玩具的核心技术架构主要为 STT + LLM + TTS。其工作流程是先通过语音识

别技术（STT）将用户的语音转换为文字信息，接着将该文字信息传递给语言大

模型（LLM），由大模型生成反馈性的文字，最后利用语音合成技术（TTS）把文

字转换为语音信息回传给用户。这种架构使得 AI 玩具能够实现智能交互功能，

为用户提供多样化的服务，如讲故事、解答疑问、进行游戏等。

3、市场参与者分类及代表企业

目前涉足 AI 玩具领域的企业主要分为以下三大类：

1.传统玩具制造公司：具有完善的玩具生产体系和广泛的销售渠道。例如奥飞娱乐在 Q4 推

出了 “AT 毛绒哄睡 AI 喜羊羊”、桌面机器人等产品；星辉娱乐储备了机器人玩具、语音遥

控玩具、无人机玩具等；元隆雅图在体育、动漫等多领域 IP 布局广泛；实丰文化与爱奇艺

旗下公司合作开展 AI 智能玩具业务。

2.具有 IP 储备的公司：其拥有的 IP 资源能够显著提升 AI 玩具的情感和社交价值，成为

市场竞争的关键优势。像上海电影拥有 “大闹天宫” 等 60 个头部 IP 运营权，并与跃然创

新合作；中信出版出版大量动漫图书且布局动漫主题店；光线传媒围绕 “哪吒之魔童闹海”
规划了多种衍生品；泡泡玛特的 “Molly”“Labubu” 等 IP 人气颇高；中文在线手握 “罗小黑”
等网文 IP 并成立衍生品牌；荣信文化凭借优质图书 IP 推出小火箭 AI 智能点读笔；汤姆

猫旗下的汤姆猫 IP 相关 AI 机器人也即将上市。

3.布局大模型的公司：此类公司旨在通过 AI 玩具拓展大模型的应用场景和盈利空间，如昆

仑万维自研了天工系列模型，并积极探索其在 AI 玩具领域的应用。



4、主要 AI 玩具产品介绍

4.1 字节 AI 玩偶 “显眼包”

这是字节跳动内部研发的情感陪伴玩偶，外观为蓝白配色的毛绒玩具。字节 AI 玩偶“显眼

包”凭借独特的外形和 AI 能力出圈。显眼包是字节跳动内部研发的一款情感陪伴玩偶，表面

上是一款蓝白配色、小山状的毛绒玩具，内在集合了火山引擎的多项人工智能技术，包括豆

包大模型、扣子专业版、语音识别和合成等。由于该产品不对外售卖且制作数量不多，在二

手平台的转让价格最高达 500 元



4.2 AI 仙人掌（FoloToy&深圳市火火兔智慧科技有限公司）

2023 年推出，以火火兔毛绒玩具为外观，接入了豆包、扣子、火山等多个大模型。售价 439
元含 1 年对话服务，后续每年 99 元。FoloToy 设计了搭载 AI 大模型的改装电路板套件，

并将其嵌入火火兔玩具，取名为 Fofo。该玩具内置 7 种角色，能适配不同年龄段的儿童，在

具体使用过程中，儿童可以和玩具对话，并且玩具能够解答诸如十万个为什么等知识性提问。

此外，家长可以在在后台系统配置大模型和引导词等参数后，让玩具成为特定的角色来用户

进行对话。同时，Fofo还可克隆家长的声音。除讲故事外，Fofo多语言的能力，可以成为

英语、法语等语言的口语陪练，引导儿童进行口语练习。



4.3 BubblePal（深圳市跃然创新科技有限公司）：

BubblePal是一款由 AI 玩具公司 Haivivi（中文名：跃然创新）推出的 AI 交互式对话挂件玩具，

把它挂在孩子喜欢的毛绒玩具上，玩具就会开口说话，拥有了“大脑”。而且我们也可以设置

孩子喜欢的动画人物，比如：佩奇、泰迪、邦尼、阿奇、天天等等，可以让玩具用动画人物

的口吻和孩子进行交流，非常有意思的 AI 小玩具。2024 年 7 月上市的 AI 挂件，可佩戴

在任何玩偶上，集成大模型能力，能讲故事、解答疑问、词语接龙等，支持扮演不同 IP 形

象，提供个性化语音交互。价格 409 元含 90 天对话服务，后续每年 99 元，销量数万个。



4.4 爱小伴（深圳市亿家亿伴智能科技有限公司）

亿家亿伴智能科技宣布其首款 AI 玩伴机器人（爱小伴奶龙款）在国内各大电商平台正

式发售。据介绍，亿家亿伴是由前微软 DPS 全球方案创新部门总经理郭志于创立的 AI 陪伴

创业公司，爱小伴是一款专为 3-10 岁儿童研发的人工智能陪伴型机器人，可通过多种智能

互动玩法和个性化陪伴。



4.5 Optimus Gen2 人形机器人迷你版（特斯拉）

2024 年 11 月推出，是 1:10 复刻的 Optimus Gen2，拥有 20 个活动关节，售价约 300 元，

上架即售罄。

4.6 Moflin（卡西欧）

2024 年 11 月发售，具有毛茸茸外表，能与用户产生情感连接，价格约 3000 元，预售期

间售罄。



7.LOVOT（GROOVEX）：2018 年上市，配备多种高精度设备，每个机器人性格不同，提供

养成类玩法，价格 5.98 万元，日本销量超 1 万个，2023 年 6 月进入中国并在上海开设

门店。

8.Grok（Curio）：2023 年 12 月推出，接入 ChatGPT，与显眼包类似，售价约 700 元。

5、产品开发模式分类

1. 部分企业如 Bubblepal、泡泡玛特等采用通用大模型 + 垂直小模型的结构。利用 MiniMax
的大模型结合基于 Llama 2 开源模型 fine - tune 的垂直小模型，通过小模型识别用户意图，

再分发给不同通用模型实现交付。

2.像字节跳动等大厂推出搭载大模型的玩具，注重与用户的对话交互和情感交流，并收取大

模型调用费。

3.创业团队多专注于小型垂直化玩具，如手机挂件、穿戴型玩具等。技术上普遍外接大模型，

基于 Llama 2 开源模型进行调整，先推出挂载式 AI 技术 “挂件”，再向内置 AI 技术的玩

偶发展，旨在收集信息和提升市场占有率，为未来商业化拓展和开展 To B 合作奠定基础。

4.在二次元动漫游戏领域，日韩市场的智能周边产品（如任天堂的宝可梦手办）十分火爆，

但国内在这方面尚处于空白，虽硬件成本相对较低，但 AI 适用人群规模难以估算。

6、知识产权分析

6.1 专利方面

各企业在 AI 玩具的研发过程中涉及多项关键技术的专利申请与布局

6.1.1 在语音识别与合成技术领域专利信息

6.1.1.1 字节跳动的 Seed-TTS

是由字节跳动豆包大模型团队近期发布的语音生成大模型成果。但目前没有检索到

Seed-TTS 相关专利的具体信息。但关于 Seed-TTS 模型的一些特点和技术信息如下：

a 能够生成与人类语音几乎没有区别的语音，在自然度和相似度上表现出色。

b基于自回归 Transformer 架构。

c 工作原理包括语音分词器、自回归语言模型、扩散变换器、声学波形合成器等步骤。

d具备零样本上下文学习能力，能基于短音频提示生成相似声音的新语音。



e 可针对特定说话人进行微调，进一步提高相似度。

f支持对情感、语调和说话风格等语音属性的精细控制。

G 具有跨语言语音合成能力。

论文链接：https://arxiv.org/abs/2406.02430

效果展示：https://bytedancespeech.github.io/seedtts_tech_report/

6.1.1.2 其他公司申请的语音识别生成模型的相关专利信息

https://bytedancespeech.github.io/seedtts_tech_report/


6.1.2 在自然语言处理技术方面专利信息

汤姆猫与西湖心辰(杭州)科技有限公司合作，心辰 lingo 模型的相关技术。包括端到端

通用语音大模型的构建、特定能力的实现以及在汤姆猫产品中的应用技术；心辰 Lingo 是

西湖心辰正式发布并上线的国内首个端到端语音大模型，具有以下特点：

a 实现了端到端语音技术，能直接理解语音，捕捉语气、节奏和情绪，并进行语音回复，减

少信息处理过程中的损失。



b核心优势是能够捕捉语音中的细微变化，不仅理解所说的话，还能理解意图和情感，为 AI
赋予 “高情商”。

c 具有原生的语音理解能力，可全面捕捉语音中的文字、情感、语气、音调、环境音等信息，

提供更自然生动的交互体验。

d能根据上下文和用户指令自适应调整语音的速度、高低、噪声强度，并生成对话、歌唱、

相声等多种风格的语音响应。

E 采用具有数百倍压缩率的语音编解码器，可将语音压缩至极短长度，降低计算和存储成本

的同时生成高质量语音内容。

西湖心辰(杭州)科技有限公司相关专利信息如下：



6.1.3 儿童陪伴模型的技术--知识问答模型、深度学习模型专利信息

深圳市火火兔智慧科技有限公司以及深圳市亿家亿伴智能科技有限公司有检索到相关专利

信息如下：



6.1.4 对于图像识别技术

奥飞娱乐在其 AI 毛绒玩具和桌面机器人中应用的图像识别相关技术，如图像特征提取、

目标检测算法等，应存在专利保护。

机器学习算法方面，珞博智能在 AI 陪伴机器人研发中对儿童行为分析和内容推荐的算

法应用，其监督学习、无监督学习和强化学习等算法的具体实现和优化方法，可能已申请专

利。然而，由于部分企业可能未公开其专利信息，需要进一步深入专利数据库检索和分析各

企业在这些技术方向上的具体专利情况。

6.2.商标方面：

企业对其 AI 玩具品牌及产品名称、标识等都高度重视商标注册。

例如字节跳动的 “显眼包” 玩偶、跃然创新的 “BubblePal”、亿家亿伴的 “爱小伴” 等产品

名称和品牌标识，各企业应已在相应类别进行商标注册，以保护品牌形象和防止市场混淆。



6.2.1 深圳市跃然创新科技有限公司的 “BubblePal”的商标注册信

息





6.2.2 深圳市亿家亿伴智能科技有限公司“爱小伴”的商标注册信

息

同时，对于具有 IP 储备的企业，其原有 IP 商标在与 AI 玩具结合过程中，也需要进行新

的商标布局和管理，确保在 AI 玩具领域的商标权益。如上海电影的 “大闹天宫” IP 应用于

AI 玩具时，需对相关衍生品牌和产品标识进行商标注册和保护。但仍需关注市场上可能存

在的商标侵权风险和潜在纠纷，尤其是在新产品不断涌现和市场竞争加剧的情况下。



6.3.版权方面：IP、内容、故事、游戏、音乐、动画等版权保

护

AI 玩具内置的教育内容、故事、游戏、音乐、动画等素材受版权法保护。

对于企业自主创作的内容，版权归企业所有，如汤姆猫的 AI 讲故事 app 中生成的个

性化故事内容、亿家亿伴的 “爱小伴” 机器人的独特交互内容等。对于使用第三方授权内容

的情况，企业需严格按照授权协议确保版权合规使用。

同时，随着 AI 生成内容的增多，版权归属问题日益复杂。例如，一些企业利用 AI 技

术生成的独特图像、故事等素材，其版权认定在法律上仍存在一定争议，企业需要密切关注

相关法律法规的发展和解释，明确自身在 AI 生成内容方面的版权地位，并采取适当措施保

护其版权权益，如进行版权登记、在产品中明确版权声明等。

6.3.1奥飞娱乐的哄睡 AI喜羊羊，对于喜羊羊的版权登记信息

7、关注市场发展趋势与知识产权保护

从市场发展趋势来看，AI 玩具市场有望持续增长，随着技术的不断进步

和消费者对智能产品需求的增加，其应用场景将更加丰富多样，可能会进一步融

合教育、娱乐、情感陪伴等功能。然而，也面临着一些挑战。在技术方面，需要

不断提升 AI 技术的性能，如语音识别的准确率、自然语言处理的智能程度、图

像识别的精度等，以提供更好的用户体验。在知识产权保护方面，由于技术和市

场的快速发展，专利、商标和版权的保护和管理难度增加，侵权风险也相应提高，

企业需要加强知识产权意识，建立完善的保护机制。在市场竞争方面，随着越来

越多的企业进入市场，竞争将日益激烈，企业需要不断创新和差异化发展，提升

产品的竞争力和附加值。
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